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RYMDRAKETEN - NIVA 1

Nu ska du bygga en rymdraket med hjdlp av geometriska figurer. Det du mdste borja
med ar att klippa ut de geometriska figurerna som du behodver for att bygga ihop din

raket och stegvis montera ihop alla de geometriska figurer till geometriska kroppar!

STEG 1 - KLIPP UT DE FIGURER DU BEHOVER!

Klipp l&ings de svarta heldragna strecken pd alla figurer. Alla figurer som ska klippas ut
hittar du p& de tva sista sidorna i detta dokument.
Nar du har klippt klart ska du ha féljande figurer framfor dig:

. Fyra stycken rosa liksidiga trianglar

2. En gul rektangel

3. Fyra stycken gréna kvadrater

STEG 2 - BYGG DIN RYMDRAKET!

Toppen av rymdraketen:
Toppen av din raket kommer att vara den geometriska
figuren tetraeder. Du bygger din tetraeder med de fyra rosa

liksidiga trianglarna. En tetraeder ser ut pé foljande sdtt:

Du bygger ihop den genom att:
e Lagg ut alla fyra trianglarna bredvid
varandra sé& det blir en romb. En

romb ser ut s&hdar:

e Satt en bit tejp dar trianglarnas sidor
moter varandra, se till att tejpen técker hela stréckan och att alla trianglar sitter
fastivarandra.

e Vik sedan trianglarna ddér tejpen sitter sé& det blir till en tredimensionell kropp.

e Tejpa ihop bitarna dér de mots.

Visste du?

Det dr i toppen av raketen astronauterna sitter néir de éker upp i rymden.
Du kanske har sett en rymdraket och vet att de ér valdigt aviénga. Det ér
beror pé att det kréivs mycket brénsle for att ta sig upp i rymden, och det
aér i den avi@nga delen under toppen av raketen allt brénsle finns.
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Nu &r det dags att bygga en eylinder som ska bli den aviénga delen pé vér raket, dér

allt brénsle finns.

Kroppen av rymdraketen:
Rymdraketens kropp kommer att vara den geometriska cylindern. Du bygger din

cylinder med den gula rektangeln. En cylinder ser ut pd féljonde sdatt:

Du bygger ihop den genom att:
e Tafram rektangeln du har klippt ut.
e Tarektangelns korta sidor och sétt dem mot varandra.

e Tejpa sedan ihop dem sé de skapar en cylinder.

Satt ihop toppen och kroppen av rymdraketen:

Nu har du skapat béde en tetraeder och en cylinder, nu ér
det dags att montera ihop dessa med varandra. S¢itt
tetraedern pd ena toppen av cylindern. Forsok att fé
tetraedern s& mycket i mitten av cylindern som mojligt.
Tejpa sedan ihop cylindern med tetraedern. S& hér ska det
se ut nar den ar klar:

Nu bérjar det likna en raket! Det sista du behodver fér att konstruera din raket ér fyra

vingar léngst ned pd raketen.

Visste du?
En del raketer har smé vingar Iéingst ned pd raketen. Dessa vingar kan hjélpa

till att styra raketen och goéra den stabilare. Totalt behdver du fyra vingar och
dessa vingar ska besté av trianglar som du skapar av &tta kvadrater.
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Bygg raketens vingar
Raketens vingar kommer att vara den geometriska figuren

rétvinklig triangel. Du bygger dina vingar med de gréna

kvadraterna. En vinge ser ut pd foljande sditt:

Du bygger dina vingar genom att:
e Vik de grona kvadraterna léngs den prickiga linjen sé den gréona férgen syns pd
bd&da sidorna.

e Tejpa fast kanterna sé& vingen hdller ihop och s& du har en grén triangel.

Montera vingarna pé rymdraketen:
Det sista du ska géra ér att montera ihop alla -~ N
N /

delar genom att tejpa fast vingarna du skapade.
e Lagg triangeln sé triangelns réta vinkel ér
l&ngst ner pd raketen. S&har:
e Tejpa sedan en bit tejp pd béda sidorna av
triangeln.

e GOr samma sak med alla fyra vingarna.

e FOrsok att se till att avstéindet mellan varje

vinge &r ungefdr lika ldnga. N -~ |

Nu har du ju skapat en modell av en rymdraket

med hjdlp av geometriska figurer!
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