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RYMDRAKETEN - MUA 3

Nu ska du bygga en rymdraket med hjélp av geometriska figurer. Det du mdste borja
med ar att klippa ut de geometriska figurerna du behodver for att bygga ihop din raket

och stegvis montera ihop alla de geometriska figurerna till geometriska kroppar!

STEG 1 - BYGG TOPPEN AV RYMDRAKETEN

1. Toppen av raketen kommer att vara den geometriska kroppen tetraeder. En
tetraeder &r en geometrisk kropp som bestdr av fyra likadana liksidiga trianglar.
Du kommer behoéva fyra identiska liksidiga trianglar for att kunna skapa en
sédan.

2. Mat ut en liksidig triangel ddr sidorna ér 7 em ldnga. Var noga med att alla
sidor pd& triangeln faktiskt &r 7 cm innan du klipper ut den.

3. Nar du klippt ut din triangel kan du anvénda den som en mall fér att méta ut
och klippa till ytterligare tre likadana trianglar. Totalt ska du ha fyra liksidiga
trianglar dar alla sidor &r 7 cm l&nga.

4. Nu har du gjort alla delar du behoéver for att montera ihop toppen av raketen,
alltsé en tetraeder. Ta fram dina fyra liksidiga trianglar som du behoéver for att
skapa tetraedern.

5. Lagg ut alla fyra trianglarna bredvid varandra sé det blir en romb. Stt en bit
tejp dar trianglarnas sidor méter varandra, se till att tejpen tacker hela stréckan.
Vik sedan trianglarna ddr tejpen sitter sé& det blir till en tredimensionell kropp.
Tejpa ihop bitarna dér de mots.

Visste du?

Det dr i toppen av raketen astronauterna sitter néir de éker ut i rymden. Du kanske
har sett en rymdraket och vet att de ér avliénga. Det beror pé att det kréivs véldigt
mycket brénsle for att ta sig ut i rymden, och det ér i den aviéinga delen under
toppen av raketen dar allt brénsle finns. Nu ér det dags att bygga den cylinder
som ska vara den avlénga delen pé din raket, den del allt brénsle finns.
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STEG 2 - BYGG RYMDRAKETENS KROPP

1. Raketens kropp kommer att vara den geometriska kroppen eylinder. En cylinder
kan skapas av den geometriska figuren rektangel.

2. Mat ut en rektangel som har en total omkrets pé 44 cm. Dérr de kortare sidorna
pd rektangel ska ha méttet 10 cm.

3. Innan du klipper ut rektangeln se till att rektangel har en omkrets p& 44 cm och
kortsidan pé& rektangeln ér 10 cm.

4. Tafram rektangeln du har klippt ut. Av den ska du skapa den geometriska
kroppen cylinder. En cylinder &r en geometrisk kropp ddr basen bestér av tvé
cirklar. Ett exempel pd en cylinder som du kanske ké&nner igen &r en I&skburk. For
att skapa en cylinder av din rektangel ta rektangelns I&dnga sidor och sétt mot

varandra. Tejpa sedan ihop dem sé de skapar en cylinder.

\/ \

Du har skapat béde en tetraeder och en cylinder, nu ér det dags att montera ihop

dem med varandra. Satt tetraedern pd toppen av cylindern. Forsok att fé tetraedern
s& mycket i mitten av cylindern som mojligt. Tejpa sedan ihop cylindern med

tetraedern.

Nu bérjar det likna en raket! Men det sista du behdver for att konstruera din raket ar

fyra vingar léngst ned pd raketen.

Visste du?
En del raketer har smé vingar Iéngst ned pd raketen. Dessa vingar kan hjélpa

till att styra raketen och goéra den stabilare. Totalt behdver du fyra vingar och

dessa vingar ska besté av trianglar som du skapar av &tta kvadrater.
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STEG 3 - BYGG RAKETENS VINGAR

1. Raketens fyra vingar ska bestd av fyra likadana rétvinkliga trianglar.

2. Borja med att mata ut tva kvadrater som bdda har en omkrets pd 20 cm
vardera. Som du sdékert kommer ihdg ér en kvadrat en geometrisk figur vars alla
sidor &r lika Iédnga. Dessutom ska en kvadrat ha réta vinklar, fréiga din Iérare om
du ér osdéker pd vad en rat vinkel ér.

3. Na&r du matt ut kvadraterna, kontrollmét att alla sidor ér lika Iédnga. Anvénd
sedan en sax och klipp l&ngs de linjer du ritat.

4. Na&r du har tvé utklippta kvadrater, anvénd linjalen och dra ett stréck frén hérnet
hogst upp till héger, till hérnen léngst ner till véinster. En sé&dan linje kallas for en
diagonal. En diagonal &r de linjer som binder
samman tvé hérn som inte ligger bredvid varandra
I en geometrisk figur som har fyra horn eller fler. | en
kvadrat finns det tvé diagonaler.

5. Klipp sedan langst den diagonala linjen du ritat. Nér

du gjort det pd& b&da kvadraterna har du fyra

ratvinkliga trianglar som ar likadanal

Det sista du ska géra ér att montera ihop alla delar genom att tejpa fast vingarna du
skapade. Ta fram dina fyra rétvinkliga trianglar. Lagg triangeln sé triangelns réta vinkel
ar langst ner pd raketen. Tejpa sedan en bit tejp pd béda sidorna av triangeln. Gor
samma sak med alla fyra vingar. Férsok att se till att avstédndet mellan varje vinge ér

ungefar lika lénga.
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STEG 4 - GOR RAKETEN TILL DIN EGNA RYMDRAKET/!

Wow! Nu har du skapat en modell av en rymdraket med hjélp av geometriska figurer.
Det &r dags att satta din egna touch pé raketen sé det blir din alldeles egna raket. Det

ar dags dekoreral

Regler fér dekoration av din rymdraket:
Du far dekorera raketen exakt hur du vill. Men det finns en hake! Du far enbart dekorera

raketen genom att anvénda dig av de geometriska figurerna: rektangel, triangel, cirkel
och kvadrat.

Tips och inspiration!
Du kan till exempel:
e Gora fénster genom att klippa ut cirklar, trianglar eller kvadrater.
e Skriva ditt namn eller ndgot annat léngst med cylindern genom att klippa ut
rektanglar och cirklar som du gor till bokstéver eller siffror.
e Klippa ut tvé stycken trianglar som du sétter ihop och skapar stjéirnor som du
satter ndgonstans pd raketen.

e .. eller ndgot helt annat. Det enda som stoppar dig ér din fantasi!
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