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Forsta g&ingen vi méanniskor gick p& ménen var &r 1969. Det var en resa som kréivde en
omsorgsfull och grundlig planering dé det inte dr riskfritt att resa i rymden. Nu ér det
din uppgift att planera hur just din resa ska se ut mellan jorden och ménen!

| denna uppgift ska du skapa ett spel dar din raket ska édka mellan jorden och mdénen.
Innan du kan boérja med programmeringen ska du skapa en spelplan som avgoér hur
just din resa kommer att se ut.

Nedan ser du ett koordinatsystem. Du ska nu placera ut jorden och ménen pd
koordinatsystemet, I&isa av och skriva ned deras koordinater.

Tank pé att
e Jorden och mdnen dr inte néra varandra i verkligheten, avst&ndet mellan dem
ar 384 400 km! S& tank pd att jorden och mdnen inte ska ligga néra varandra i
din spelplan.
e Nar du har placerat ut jorden och ménen ska du lésa av och skriva ned
koordinaterna. Ar du inte séker pd& hur du laser av koordinaterna? Fraga en
kompis eller din larare.
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Skriv vilka koordinater jorden och Jorden x Y

manen har pad just din spelplan: M&nen  x y
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