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MARSLANDNINGEN - NIVA 3

DELGUPPGIFT 1

Att &ka till Mars &r varken enkelt eller helt ofarligt. For att lyckas gdller det att férbereda
sig vall. Du har precis fatt reda pé att det kan spela en stor roll nér pé dygnet du vdljer
att férsdka landa pd Mars. Stora asteroidbdlten rér sig némligen ute i rymden lite olika
beroende pd vilken tid pé& dygnet du valjer att dka! Som tur &r har du och bjérndjuren
skapat ett program som simulerar, alltsé testar genom ett datorprogram, hur stor
chansen ar att man krockar med asteroider under tre olika klockslag.

Din uppgift &r nu att ta reda pé nar pd dygnet det &r stoérst chans att lyckas landa pé
Mars utan att krocka med en asteroid. Du ska kéra din simulering under klockslagen
12:00, 15:00 och 18:00. Alltsé& under dagen, pé eftermiddagen och pé kvdllen.

Koér simuleringen 100 génger for varje klockslag. For varje klockslag ska du dokumentera
hur mé&nga lyckade landningsférsdk simuleringen visar och hur ménga misslyckade
forsdk simuleringen visar.

KLOCKSLAG 12:00

Lyckade landningsférsok Misslyckade landningsforsok

Antal: Antal:

KLOCKSLAG 15:00

Lyckade landningsférsok Misslyckade landningsforsok

Antal: Antal:

KLOCKSLAG 18:00

Lyckade landningsférsok Misslyckade landningsforsok

Antal: Antal:
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DELUPPGIFT 2

S& ddr ja! Nu har du lite koll pé& nér det ér som sdkrast att genomféra resan till Mars.
Ddremot behodver du berdtta det for de andra som ska med. For att visa och foérklara
dina resultat samt évertyga de andra om ndr ni ska éka mdste du géra om alla dina
insamlade siffror, eller data som det heter, till ett stapeldiagram.

Din uppgift &r att géra ett stapeldiagram for alla de olika klockslagen som visar hur
manga lyckade landningsférsék och hur ménga misslyckade landningsforsok
simuleringen i forra deluppgiften gav.

Gor sd har

1. P& x-axeln ska du géra plats for tvd staplar. En stapel ska visa antalet lyckade
landningsférsék och antalet misslyckade landningsforsdk. Markera och skriv ut
det pd x-axeln.

2. P& y-axeln ska du visa antalet lyckade eller misslyckade férsok. Bérja med att
gradera y-axeln fr&n 0-100. Gér en markering for varje centimeter pé y-axeln
och skriv antalet forsok.

3. For varje klockslag skapar du en stapel fér varje utfall, alltsé for hur ménga
gdnger landningsforsoket lyckades eller misslyckades. For att det ska bli sé
korrekt som mojligt, anvand en linjal nér du mdater hur hég varje stapel ska vara.

KLOCKSLAG 12:00
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KLOCKSLAG 15:00

KLOCKSLAG 18:00
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DELUPPGIFT 3

Kanon! Nu har du bé&de samlat in data frén simuleringen, och du har redovisat din
insamlade data genom stapeldiagram! Genom stapeldiagrammen kan du nu séga
hur stor chans det ér att ni lyckas landa pd Mars vid tre olika tillfallen, eller son man
saiger, hur stor sannolikheten ar foér att ni ska lyckas landa pé Mars.

Anvand dina tre stapeldiagram foér att svara pé dessa fragor:

1. Na&r pd dygnet ar det stoérst sannolikhet for att lyckas landa pé Mars?

2. Nar pé dygnet &r det minst sannolikhet for att lyckas landa pé Mars?

3. Hur ménga gdnger lyckades landningen p& Mars genom din simulering om du
slér ihop alla tre férsok?

4. Hur mé&nga gdénger misslyckades landningen pd& Mars genom din simulering om
du slér ihop alla tre forsok?

5. Hur ménga % av forsdken lyckades landa pé Mars vid klockslag 12:00?

6. Hur mdnga % av forsdken lyckades landa pd Mars vid klockslag 15:00?

7. Hur ménga % av férsdken lyckades landa pé Mars vid klockslag 18:00?

8. Vilket av klockslagen hade hogst % av misslyckade forsok?

9. ..och hurménga % av férséken misslyckades vid det klockslaget?

Skriv ett kort brev dér du beréttar for dina rymdkompisar vilken tid pé dygnet ni ska &ka
till Mars. Anvand data du har skaffat dig genom simuleringen och férklara med hjalp av
stapeldiagrammen varfor just den tidpunkten ér den bdésta. Redovisa dina resultat for
dina rymdkompisar och évertyga dem om vilken tid det ar storst sannolikhet att ni
lyckas landa pé& Mars, och hur mycket stoérre sannolikhet det ér vid det har klockslagen
jadmfért med de andral
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